Animer une classe virtuelle avec Skype AG?F pass

Comportemental — En Distanciel - Flash
BANQUE / FINANCE

(J) OBJECTIFS

= Savoir utiliser techniquement |'outil Skype
= Adopter les techniques d’animation appropriées a la classe virtuelle
= S’entrainer a l'animation

CONTENU DE LA FORMATION ™) PUBLICS
Intégrer les principales caractéristiques d’une formation a Tout public
distance

» Quelles modalités pour la formation a distance ?

Les différences entre une formation en salle et une
formation en classe virtuelle. ‘
Les objectifs majeurs de I'animateur a distance . PREREQUIS
Les bonnes pratiques de I'animation a distance

Préparer sa salle virtuelle
= Check-List de la préparation de sa salle :

= Paramétrages O EVALUAT|ON

= Chargement des documents

= Création des sondages Entrainement individuel
Animer en utilisant les outils

= Choisir le support a partager . FORMATEURS

* Annoter les supports (PWP, Tableau blanc...) Nos formateurs sont tous issus
= Animer un sondage du monde de la banque et de
= Création de sous-groupe I'assurance.

(Liste non exhaustive)

ALZINA
Stéphane

MIRALE
Lionel

DUREE : 2 heures

MOYENS TECHNIQUES :

Ordinateur, internet

650 € / CV

M ETH O D ES P E DAG OG | QU ES Possibilité de dégressivité

-y . . , . Maxi : 8 a 12 personnes
Interactivites, session scindée, sondages et outils annexes

(Klaxoon) En classe virtuelle
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