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PUBLICS

PRÉREQUIS

ÉVALUATION

DURÉE :

PRIX :

LIEU :

FORMATEURS

OBJECTIFS

CONTENU DE LA FORMATION

MÉTHODES PÉDAGOGIQUES 

MOYENS TECHNIQUES :

Comportemental - En Présentiel

Le contexte d’une classe virtuelle
▪ La notion de groupe
▪ Comment l’adulte apprend-il le mieux ?

Démonstration d’animation
Expérience vécue par les participants en situation réelle

Explications techniques de l’utilisation de l’outil
▪ Mode d’emploi détaillé
▪ Réponse aux questions

Conception d’un support dédié à la classe virtuelle
▪ Quel est le challenge de la conception ?
▪ 8 bonnes pratiques

Atelier de conception du support
▪ Individuellement ou par 2
▪ Sur la base d’un vrai projet

Animation
▪ Entrainement à l’animation avec son support

Validation des 5 compétences requises
▪ Animation avec son support
▪ Évaluation des 5 compétences requises

Concevoir et Animer une Classe Virtuelle sur WebEx
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Tout public

ALZINA
Stéphane

MIRALE
Lionel

▪ Savoir utiliser techniquement l’outil Webex
▪ Concevoir des supports adaptés à l’animation en classe virtuelle
▪ Adopter les techniques d’animation appropriées à la classe virtuelle
▪ S’entrainer à l’animation

2 jours soit 14 heures

3 699 € les 2 jours

Possibilité de dégressivité 
Maxi : 8 à 12 personnes

Entretien individuel

Aucun

Paperboard, vidéoprojecteur

Sur site avec accès PMR

Nos formateurs sont tous issus 
du monde de la banque et de 
l’assurance.
(Liste non exhaustive)

Tour de table, interactivités et présentation avec support 
PowerPoint 
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